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01
LCMS 운영 Flow
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일반[01-1]사용자권한유형별주요운영메뉴

사용자 권한 유형 관리자 운영자 콘텐츠관리자 저작도구관리자

주요 운영 메뉴 • 권한관리 • 학교관리 • 회원관리 • 학생매핑관리 • 콘텐츠관리 • 저작도구관리

설명 • 사용자 권한 승인/취소 • 학교 최초 등록, 개별/수정 등록 • 학생 최초 등록, 개별/수정 등록

• 선생님 & 학생 최초 매핑, 개별/수정

등록

• 매년 초 친급처리

(예시/3학년에서 4학으로 진급하는 학

생정보를 등록)

• 콘텐츠 등록 및 저작도구 연동하여

대화맵 제작

• 저작도구 [AI펭톡 관리도구]로 이동,

대화맵 제작
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일반[01-2]콘텐츠등록 Flow –콘텐츠관리자

콘텐츠 등록 콘텐츠 제작/ 매핑

제작자 승인

학생 APP
학습 콘텐츠 게시

승인 시
콘텐츠는 사용여부 Y로 일괄 변경됨과 동시

에 학습콘텐츠가 게시됨

Y

N

콘텐정보캐시삭제
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일반[01-3]선생님& 학생정보매핑 Flow –운영자

선생님

추가(버튼)실행

선생님&학생 매핑 완료

선생님&학생매핑 목록

담당반 학생

학생 상세보기

담당 반
3학 1반

담당 반
4학년 5반

담당반
6학년 3반

20명

30명

25명

.

.

.

학생 목록

담당반
5학년 3반

15명

학생만 추가

학년/학생 추가

학년/반/학생 검색 팝업
학생

추가/저장

Y

N
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일반[01-4] 진급처리 Flow –운영자

운영자

학습관리시스템(LCMS)
[진급대상관리]

NEIS에서 다운로드 받은
새학년 명렬표를 [파일업로드]

학생 진급 정보
시스템등록

학생

학생 진급 정보
시스템등록

데이터 비교
검증

Y [승인] 
진급처리 자동 완료

N [반려] 

AI 펭톡 앱 진입
진급 정보 입력 팝업에

새학년 정보 입력
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관리자로그인
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일반

1. AI 펭톡 학습관리시스템 사이트(https://pengtalk-lcms.ebse.co.kr/)에서 [관리자 권한 신청]을 진행해 주세요.

2. 로그인 아이디는 EBSe 교사회원 아이디와 다른 아이디로 작성해주세요. (동일 아이디 사용 불가) 

3. 기타 정보를 입력 후, 개인정보 수집 및 이용에 [동의함]을 체크하고 [신청]을 눌러주세요. 

4. 운영자 신청과 동시에 승인이 완료됩니다.

[02-1]관리자권한신청

https://pengtalk-lcms.ebse.co.kr/
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일반

1. 기존이 이미 관리자가 신청된 학교에 추가 신청 시, [신청] 버튼을 선택 시, ‘중복 신청학교 확인’ 팝업이 뜹니다. 

2. 이용중인 관리자 선생님의 아이디를 입력하고 [승인요청] 버튼 선택 시, 시스템 확인 후 권한 신청 승인이 완료됩니다. 

• 기존 관리자가 있는 학교에 추가 신청 시[02-1]관리자권한신청
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일반[02-2]비밀번호찾기

1

2

• 관리자비밀번호를분실하셨거나잊으셨다면메일로전송된임시비밀번호로로그인하실수있습니다.

1. [비밀번호 찾기] 버튼을 클릭합니다.

2. 관리자 아이디를 입력합니다.

3. [확인] 버튼을 클릭하시면 가입 메일 계정으로 임시 비밀번호가 전송됩니다.

3
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일반[02-3]로그인

1. [아이디]를 클릭하시면 회원관리 > 내정보 수정 페이지

로 이동합니다.

2. 부여 받은 사용자 권한 종류를 확인하실 수 있으며 해당

권한으로 LCMS에서 이용 가능한 메뉴가 노출됩니다

3. [메뉴숨기기] 버튼을 클릭하시면 좌측의 메뉴가 사라집

니다. 다시한번 클릭하시면 좌측의 메뉴가 노출됩니다.

4. [탭초기화] 버튼을 클릭하시면 현재 접속한 메뉴와 대쉬

보드 탭을 제외한 모든 탭이 삭제됩니다.

5. 1depth 메뉴로 사용자 권한 종류에 따라 관리 메뉴가 노

출됩니다.

6. 대쉬보드는 대쉬보드 사용 권한이 있는 사용자에게 노출

이되며 권한이 없을 경우 빈페이지로 노출됩니다.

7. 2depth 메뉴이며 LCMS의 관리 메뉴는

1depth/2depth로 구성 되어있습니다.

8. 저작도구관리자 권한이 존재할 경우 노출되며 클릭 시 저

작도구 관리 페이지로 이동 할 수 있습니다.

• 로그인후부여받은사용자의권한에따라사용가능한메뉴가세팅(노출)됩니다.

1 2

3 4
5

6

7

8
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일반[03-1]프로그램관리

• LCMS에등록된모든기능들을관리하는메뉴입니다.

1. 프로그램 조회 영역으로 그룹번호, 검색어를 입력하여 조회가 가능합니다.

2. 프로그램으로 등록된 그룹 정보를 선택하거나 직접 입력하실 수 있습니다.

3. 등록된 프로그램을 선택하거나 직접 입력하실 수 있습니다.

4. [검색]버튼을 클릭하시면 목록에서 검색 결과를 확인하실 수 있습니다.

5. [신규]버튼을 클릭하시면 프로그램을 신규로 등록 하실 수 있습니다.

6. [삭제]버튼을 클릭하시면 검색결과 목록에서 선택한 데이터를 삭제하실 수 있습니다.

7. [프로그램명]을 클릭하면 [프로그램 등록/수정] 페이지로 이동되어 등록된 내용을
수정하실 수 있습니다.

1

2

3

5

4

6

8

9

10

11

12

14

13

8. 프로그램명은 한글/영문으로 등록 가능합니다.

9. 프로그램 ID는 페이지명을 입력합니다.

10. 프로그램 URL은 페이지 링크주소를 입력합니다.

11. 적용메뉴는 등록된 프로그램이 적용된 메뉴가 있을 경우 적용하며 없을 경우 적용안됨으로 노출됩니다.

12. 그룹번호를 직접 입력할 수 있고 검색을 통해 선택하여 입력 할 수 있습니다.

13. [검색]버튼을 클릭하시면 [프로그램 조회]정보가 팝업으로 노출됩니다.

14. 프로그램, 메뉴 사용 여부를 선택하실 수 있습니다. [N]를 선택하시면 사용하지 않는 프로그램 메뉴로 [Y]를 선택하시면 사용 가능한 프로그램 메뉴로 등록이됩
니다. (공통)

15. [프로그램 조회]는 기 등록된 프로그램 리스트이며 선택 및 등록이 가능합니다.

7

15
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일반[03-2]시스템권한관리

1. 시스템권한 조회 영역으로 권한명, 대시보드 조회여부, 사용여부 등을 입력하여 조회가 가능합니다.

2. 권한명은 [신규]버튼을 클릭해야 입력 가능한 모드로 변경되며 한글&영문 입력이 가능합니다.

3. 대쉬보드 조회여부는 조회 권한을 갖고 있는 관리자는 Y, 권한 없는 관리자는 N로 구분하여 조회가 가능합니다.
(대쉬보드 권한이(Y) 있는 관리자만이 대쉬보드 화면을 확인 하실 수 있으며 권한이 없을 시 빈 페이지로 노출됩니다.)

4. 해당 권한을 사용, 미 사용 선택하여 조회가 가능합니다.

5. [신규]버튼을 클릭하시면 [2~4]영역에 신규로 입력하여 등록이 가능합니다.

6. [7]영역, 개별 선택하여 [복사]버튼을 클릭하시면 해당 권한 정보가 [2~4]영역에 복사됩니다.

7. 개별, 다수 선택하여 삭제가 가능합니다.

8. 해당 권한에 등록된 관련프로그램으로 프로그램 (숫자)를 클릭하시면 프로그램 권한 등록/수정 페이지로 이동됩니다.

1

2

3

4

5 6

7
8

9

11

9. [11], [신규] 버튼을 클릭하시면 프로그램을 추가할 수 있는 [검색]버튼이 출력됩니다.

10. [검색]버튼을 클릭하시면 프로그램 조회 팝업을 호출하여 추가 선택&등록이 가능합니다.

11. [신규]버튼을 클릭하시면 선택된 프로그램이 초기화되며 프로그램 추가, 등록이 가능합니다.

12. 해당 시스템 권한에 등록된 프로그램을 조회하는 영역으로 목록에 존재하는 데이터를 검색하실 수 있습니다.

10

12

• 시스템권한에따라등록된프로그램을추가, 복사, 삭제를관리하는메뉴입니다.
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일반[03-2]시스템권한관리 (이어서)

1. 사용자수 (숫자)를 클릭하시면 사용자권한 조회 페이지로 이동됩니다.

2. 해당 권한을 사용하고 있는 관리자를 확인할 수 있습니다.

3. 이름, 사용자ID를 직접 입력하여 검색이 가능합니다.

4. 권한이 부여되어있는 사용자만 조회하실 수 있습니다.

5. 사용자 조회 결과에서 아이디를 클릭하시면 해당 사용자의 [사용자권한 등록/수정]페이지로 이동됩니다.

6. 사용자권한 등록/수정 페이지에서 사용자의 권한 정보를 수정하실 수 있습니다.

7. 사용권한 목록으로 선택&해제하여 해당 사용자에게 권한을 수정하실 수 있습니다. 운영자 권한을 선택한 경우 교육청/학교 정보를 필수로
선택 해야 합니다.

8. 사용자의 [LCMS 권한] 만료일자를 수정하실 수 있습니다.

9. 권한지정의 [보기]를 클릭하시면 [시스템권한지정 조회]페이지로 이동됩니다.

10. [시스템권한지정 조회] 페이지로 사용자의 시스템권한 대한 상세 정보를 확인 하실 수 있습니다.

11. 병합보기를 선택하시면 [13]과 같이 대메뉴가 그룹화되어 노출됩니다.

12. 대메뉴/중메뉴의 쓰기, 다운로드 권한을 선택 또는 해제하여 수정하실 수 있습니다.

• 등록된사용자를조회/수정,권한에따라관리하고있는메뉴에대해쓰기/다운로드권한을확인할수있는메뉴입니다.

1

9

2 3

4

5

10

12

11

6

7

8
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일반[03-3]시스템메뉴관리

• 시스템메뉴를추가, 수정, 삭제등을관리하는메뉴입니다.

1. LCMS에 프로그램으로 등록된 메뉴를 조회하실 수 있습니다.

2. [5]의 [신규]메뉴를 클릭하시어 메뉴명을 한글&영문으로 입력하실 수 있습니다.

3. 등록된 시스템 메뉴의 사용여부를 선택하여 조회하실 수 있습니다.

4. 메뉴순서는 첫번째로 등록하는 대/중메뉴는 [1]로 지정을하며 메뉴 순서는 중복 될 수 없습니다.

5. [신규] 버튼을 클릭하시면 대메뉴를 신규로 등록하실 수 있습니다.

6. 항목을 선택하시면 [2~4]영역에 노출되어 해당 메뉴를 수정/삭제/저장하실 수 있습니다.

1

2

3

4

5

6
7

8

9

10

12

13

7. 메뉴 순서는 신규 등록 및 수정 시 입력하는 순서에 따라 오름차순으로 노출됩니다.

8. [중메뉴보기]버튼을 클릭하시면 [중메뉴 조회/등록/수정항목 페이지로 이동됩니다.

9. 대메뉴 하위에 있는 메뉴들을 조회 및 등록/수정 하실 수 있습니다.

10. 메뉴명은 한글&영문으로 입력 하실 수 있습니다.

11. 중메뉴 프로그램 URL과 프로그램명을 입력 하실 수 있습니다.

12. 등록하는 사용자의 권한 종류와 등록일자가 노출됩니다.

13. [신규] 버튼을 클릭하시면 입력항목이 초기화되어 신규로 입력 하실 수 있습니다.
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일반[03-4]사용자권한관리

1. 사용자의 권한을 조회 하실 수 있습니다.

2. 사용자 이름&아이디를 입력하여 검색하실 수 있습니다.

3. 사용자권한은 등록된 권한 종류가 콤보박스로 노출되며 선택하여 검색이 가능합니다.

4. 사용자 [아이디]를 클릭하시면 사용자권한 등록/수정 페이지로 이동됩니다.

5. 사용자에게 부여된 권한 종류가 노출됩니다.

6. 사용자권한 등록/수정 페이지에서 사용자의 권한 정보를 수정하실 수 있습니다.

7. 사용권한 목록으로 선택&해제하여 해당 사용자에게 권한을 수정하실 수 있습니다.

8. 사용자의 [LCMS 권한] 만료일자를 수정하실 수 있습니다.

1

2

3

4

5

• 권한이등록된사용자검색및권한정보를수정하는메뉴입니다.

7

8

6
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공통관리
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일반[04-1]공통코드관리

1

2

3

4

5 6

7

9

8

10

11

12

13

1. LCMS에서 공통으로 관리되고 있는 코드번호를 조회 및 등록, 수정하실 수 있습니다.

2. 코드구분은 공통코드로 등록된 코드 정보가 노출되며 선택하여 검색 하실 수 있습니다.

3. 코드는 공통코드 하위에 속해있는 코드번호를 직접 입력하여 검색하실 수 있습니다.

4. 코드명을 입력하여 검색하실 수 있습니다.

5. [코드정보캐시]삭제 버튼을 클릭하시면 코드정보캐시가 삭제됩니다. (캐시정보삭제, 공통)

6. [신규]버튼을 클릭하시면 공통코드 등록/수정페이지로 이동되며 코드를 새로 등록하실 수 있습니다.

7. 코드구분은 숫자 3자리, 001~부터 시작되며 코드구분에 속해있는 코드번호는 숫자 6자리로 노출됩니다.

8. [코드명]을 클릭하시면 해당 정보를 수정하실 수 있는 공통코드 등록/수정 페이지로 이동됩니다.

9. 정렬순서는 오름차순, 같은 순서여도 최근에 등록한 순으로 노출되어 보여집니다.

10. 공통코드를 새로 등록하거나 수정하실 수 있습니다.

• LCMS에서사용하고있는공통코드를조회및등록/수정하는메뉴입니다.

11. 코드분류/코드는 [7]과 같이 노출됩니다.

12. 코드명은 한글&영문으로 입력하실 수 있습니다.

13. 코드를 설명을 입력하실 수 있습니다.

14. 정렬은 숫자로 입력이 가능하며 중복된 숫자 입력이 가능합니다.

15. 상위코드구분/상위코드는 등록하는 코드의 최상의 코드가 있을 경우 입력하며 상위코드구분은 숫자 3
자로 입력이 가능합니다.

16. 등록하는 코드를 대표하는 이미지를 등록하실 수 있습니다.
코드 구분 010 에 해당 하는 대화 사용자 코드에 등록된 이미지는 [대화 듣고 따라하기] 학습의
등장 인물이미지로 학생 APP의 학습 콘텐츠에 노출 됩니다

14

15

16
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일반[04-2]공지팝업관리

1. 등록된 공지를 조회하실 수 있습니다.

2. 게시기간은 오늘로부터 1달로 세팅되어 있으며 직접 선택하여 검색하실 수 있습니다.

3. 공지팝업에 게시물의 제목을 입력하여 검색하실 수 있습니다.

4. [신규]버튼을 클릭하시면 새로 등록이 가능한 공지팝업 등록/수정페이지로 이동됩니다.

5. [공지팝업명]을 클릭하시면 수정이 가능한 공지팝업 등록/수정페이지로 이동됩니다.

6. 해당 공지를 등록한 작성자와 작성일자를 확인 하실 수 있습니다.

1

2

3

4

5

7

8

9

10

11

• OC에등록된공지사항을 LCMS에등록,수정/삭제하는메뉴입니다.

6

7. 공지팝업은 신규로 등록하시거나 수정이 가능합니다.

8. 공지팝업명 입력이 가능합니다.

9. 게시기간은 캘린더를 호출하여 연/월/일을 선택하고 게시 시작 시간과 종료시간을 설정하실 수 있습니다.

10. 링크 URL을 입력하실 수 있습니다.

11. 공지사항으로 노출할 이미지를 등록하실 수 있습니다.
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일반[04-3]만족도조사운영

1. OC 공지사항 URL : https://pengha.oc.toast.com/#/penghi/help/notice/index

2. [공지사항] 메뉴에서 공지사항 컨텐츠 등록, 컨텐츠 등록 시 설문 링크 함께 작성하여 올림

3. 공지사항 등록 후 [헬프 센터 바로가기]로 이동하여 공지사항의 작성한 컨텐츠 상세로 진입

4. 고객센터 > 공지사항 메뉴 선택 > 만족도 설문 링크 포함된 공지사항 컨텐츠 선택

5. 공지 글 URL 복사하여 [04-2] 공지 팝업 관리에서 팝업 등록

2

• OC에만족도조사설문링크를게시하고,해당글을공지팝업으로띄우면만족도조사를실시할수있습니다.

3

51

4

https://pengha.oc.toast.com/#/penghi/help/notice/index
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일반[05-1]학생정보

1. 학생정보를 조회하고 개별, 일괄 등록 및 기본 정보를 수정하실 수 있습니다.

2. 교육청/학교를 선택하여 검색하실 수 있습니다.

3. 대상년도/학년/반을 선택, 번호를 직접 입력하여 검색하실 수 있습니다.

4. 학생코드를 직접 등록하여 검색하실 수 있습니다.
• 학생코드 규칙은 아래와 같습니다.
- 년도 뒤 숫자 2자리 (ex: 20, 21, 22, 23, ...)
- 학교관리 메뉴에서 학교정보 생성시 자동 발급된 학교영문값 대문자 3자리 (ex: 
AAA, ZBC, KCZ, ...)
- 순번 숫자 5자리 (00001 ~ 99999)
(예시 : 20AAC00001, 21ZAC99999, 21ZBD10928, …)

• 학생의기본정보와학습정보을조회하고등록/수정하는메뉴입니다.

5. 학생과 선생님이 등록한 닉네임을 입력하여 검색하실 수 있습니다.

6. [신규]버튼을 클릭하시면 학생정보 등록/수정페이지로 이동되어 새로 등록이 가능합니다.

7. [일괄등록]버튼을 클릭하시면 파일첨부 팝업이 호출됩니다.

8. [샘플다운로드]버튼을 클릭하시면 등록이 가능한 엑셀 서식 내용을 확인하실 수 있습니다.

9. [엑셀다운로드]버튼을 클릭하시면 학생 전체 정보를 다운로드 받으실 수 있습니다.

10. [상세정보]버튼 클릭 시 학생정보/등록 수정페이지로 이동됩니다.

11. 학생정보 등록/수정페이지에서는 학생정보 추가 및 등록된 정보를 수정하실 수 있습니다.

12. [교육청/학교], [대상년도/학년/반]을 선택하고 번호는 직접 등록하실 수 있습니
다.

13. [학생닉네임]은 학생이 APP을 실행시 직접 입력한 닉네임이며 [선생님닉네임]
은 선생님이 직접 등록한 닉네임으로 입력하지 않을 시 APP에서 학생이, 선생님 사
이트에서 직접 입력하시어 관리가 됩니다.

14. 등록시에는 자동으로 학생코드가 생성되며 수정시에는 등록된 [학생코드] 정보
와 LCMS 내부에서 관리 되는 학생번호를 확인 하실 수 있습니다.

15. 학생 정보를 일괄(대량) 등록하실 수 있습니다. 매년 초 일괄 등록 후
개별 등록 및 수정하실 수 있습니다.

1

2

3

4

5

6 7 8

10

9

11

12

13

14
15
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일반[05-1]학생정보 (상세보기팝업> 기본정보)

1. 학생코드명을 클릭하시면 학생정보 상세보기 팝업이 호출됩니다.

2. 해당 학생의 기본정보 및 학습정보, 출석현황정보를 확인하실 수 있습니다.

3. [기본정보]에서는 학생의 상세정보를 확인하실 수 있습니다.

4. [상세정보]에서는 학교, 학년, 반 정보 및 접속일을 확인하실 수 있습니다.

5. [접속로그]에서는 해당 학생이 로그인한 정보를 확인하실 수 있습니다.

• 학생의기본정보와학습정보을조회하고등록/수정하는메뉴입니다.

1

4

5

2

3
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일반[05-1]학생정보 (상세보기팝업> 학습정보)

1. [학습정보]에서는 학생이 학습한 내용을 확인하실 수 있습니다.

2. [인쇄]버튼을 클릭하시면 해당 화면을 인쇄하실 수 있습니다.

3. [학습선택]에서는 교육 구분(월드, 테마, 스피킹, 렛츠톡)중 선택한 학습의 상세 진도율을 확인하실 수 있습니다.

4. 선택한 학습의 현재 진도 상황을 그래프로 확인하실 수 있습니다.
• 전체 월드에서 완료한 월드수를 표기
• 전체 토픽에서 완료한 토픽수를 표기
• 전체 활동에서 완료한 활동수를 표기

5. [별점]은 학생이 활동에서 획득한 별점 수와 총 별점 수를 확인하실 수 있습니다.

6. [3]에서 선택한 학습의 대분류명이 노출됩니다.

7. 토픽은 대분류에 속해 있는 중분류명(주제)이 노출됩니다.

8. [평균점수]는 중분류에 속해있는 활동유형 [10]에서 획득한 평균 점수를 확인하실 수 있습니다.

9. [상태]는 [10]의 활동유형, 모든 학습을 완료했을 경우[학습완료], 0개 학습완료했을 경우 [미완료], 1개라도 학습완료했을 경우 [진행중]으로 노
출됩니다.

10. [활동유형]은 소분류에 해당하며 [3]에 학습 선택에 따라 노출되는 항목이 달라집니다.

11. [점수]는 각 활동유형 별, 점수를 확인하실 수 있습니다.

12. [별점]은 각 활동유형 별, 별점을 확인하실 수 있습니다.

13. [상태]는 각 활동유형 별, 학습완료/미완료/진행중인 학습 정보를 확인하실 수 있습니다.

1

3

2

4

6 7 8 9

10 11 12 13

5

• 학생의 [월드]학습정보및진도율을확인하는메뉴입니다.
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일반[05-1]학생정보 (상세보기팝업> 학습정보)

• 학생의 [테마/스피킹,렛츠톡]학습정보및진도율을확인하는메뉴입니다.

1. [테마] 학습정보를 확인하실 수 있습니다.

2. 선택한 학습의 현재 진도 상황을 그래프로 확인하실 수 있습니다.
• 전체 테마에서 완료한 테마수를 표기
• 전체 토픽에서 완료한 토픽수를 표기
• 전체 활동에서 완료한 활동수를 표기

3. [1]에서 선택한 학습의 대분류명이 노출됩니다.

4. [3]에 속해있는 학습의 중분류명이 노출됩니다.

5. 테마 학습의 소분류에 해당하는 활동유형을 확인하실 수 있습니다.

1 6 11

2

3 4

5

7

8 9

10

12

13 14 15

16 17 18

6. [스피킹] 학습정보를 확인하실 수 있습니다.

7. 선택한 학습의 현재 진도 상황을 그래프로 확인하실 수 있습니다.
• 전체 스피킹에서 완료한 스피킹수를 표기
• 전체 상황에서 완료한 상황수를 표기
• 전체 활동에서 완료한 활동수를 표기

8. [6]에서 선택한 학습의 대분류명(카테고리)이 노출됩니다.

9. [8]에 속해있는 학습의 중분류명이 노출됩니다.

10. 스피킹 학습의 소분류 활동을 확인하실 수 있습니다.

11. [렛츠톡] 학습정보를 확인하실 수 있습니다.

12. 선택한 학습의 현재 진도 상황을 그래프로 확인하실 수 있습니다.
• 전체 렛츠톡 카테고리에서 완료한 렛츠톡수를 표기
• 전체 에피스드에서 완료한 에피소드수를 표기

13. [11]에서 선택한 학습의 대분류명(카테고리)이 노출됩니다.

14. [13]에 속해있는 학습의 중분류명(에피소드)이 노출됩니다.

15. 수행완료한 미션에 대한 평가 별점을 확인하실 수 있습니다.

16. 학습해야 할 [미션] 순서대로 미션 1,2,3이 노출됩니다.

17. 학습해야 할 [미션] 내용을 확인하실 수 있습니다.

18. 미션 [성공/실패] 여부를 확인하실 수 있습니다.
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일반[05-1]학생정보 (상세보기팝업> 출석정보)

• 학생의출석여부를확인할수있는메뉴입니다.

2

1

3 4 5

1. [출석현황정보] 학생의 출석/미출석 여부를 확인할 수 있습니다.

2. [Today]를 클릭하시면 오늘 날짜에 해당하는 연/월/일로 확인하실 수 있습니다.

3. [<]클 클릭하시면 지난 달(월)로 이동합니다.

4. [>]를 클릭하시면 다음 달(월)로 이동합니다.

5. [3/4]선택월에 따라 연/월이 노출됩니다.

6. 출석한 날과 미출석한 날을 구분하여 확인하실 수 있습니다.

6



29

일반[05-2]선생님정보

1. 가입한 선생님의 정보를 조회하고 승인 및 취소 처리하실 수 있습니다.

2. 상태구분에서 [승인완료]는 관리자가 승인을 처리한 선생님을 검색하실 수 있으며 [대기]는 승인처리 전의 선생님 정보를 검색하실 수 있습니다.

3. [6]의 개별 또는 다수 체크하여 [승인처리]를 클릭하시면 선생님 정보가 승인처리되며 [교사지원센터]서비스를 이용하실 수 있습니다.

4. [6]의 개별 또는 다수 체크하여 [승인취소]를 클릭하시면 승인완료되었던 선생님의 정보가 승인취소 상태로 변경됩니다.

5. [엑셀다운로드]를 클릭하시면 선생님 정보를 엑셀 파일로 다운로드 하실 수 있습니다.

6. 개별/다수 체크하여 선생님 정보를 승인처리 및 승인취소 하실 수 있습니다.

7. [이름]을 클릭하시면 선생님 정보 상세보기페이지로 이동됩니다.

8. 선생님께서 [EBS 교사지원센터]를 통해 가입한 날짜와 승인일을 확인하실 수 있습니다. 승인처리가 되지 않았을 경우 [대기]상태로 노출되며 승인처리가 되었을 경우 승인일을 확
인하실 수 있습니다.

9. [선생님 전입 처리]를 클릭하시면 선생님의 소속학교 정보가 변경 되었을 때 전입처리를 하실 수 있습니다.

• [EBS 교사지원센터]를통해가입한선생님의정보를조회및승인처리할수있는메뉴입니다.

1

2

3 4 5

7

6

8

9
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일반[05-2]선생님정보 (상세보기팝업)

• 선생님정보상세보기팝업화면입니다.

1

2

3

4 5

1. 선생님 정보 상세보기 팝업에서는 선생님의 기본 상세정보와 선생님이 맡고 있는 담당 반 정보를 확인하실 수 있습니다.

2. [운영자]의 권한을 가지고 있는 사용자가 [학생매핑관리]메뉴에서 선생님과 학생을 매핑해주면 선생님이 맡고 있는 담당반 정
보를 [학년/반]에서 확인하실 수 있습니다.

3. [접속로그]에서는 [EBS 교사지원센터]로 접속한 선생님의 로그 정보를 확인 하실 수 있습니다.

4. [전입이력] 탭을 클릭하시면 선생님의 전입이력 팝업이 노출 됩니다.

5. 선생님 정보 전입이력 팝업에서는 선생님의 전입이력 정보를 확인 하실 수 있습니다.
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일반[05-2]선생님정보 (선생님전입처리팝업)

• 선생님의 소속학교 정보가 변경 되었을 때 전입처리를 하실 수 있는 팝업 화면 입니다.

1. 전입 대상 선생님을 검색하기 위한 교육청/학교 정보를 선택 하실 수 있습니다.

2. 검색구분은 이름/아이디를 선택하여 검색 할 수 있고 일치 검색으로 검색 됩니다.

3. [검색]을 클릭하시면 검색 조건에 해당하는 선생님 정보를 조회 하실 수 있습니다.

4. 검색된 선생님 정보가 노출 됩니다.

5. 전입 처리를 위한 교육청/학교 정보를 선택 하실 수 있습니다. 운영자의 경우 본인이 소속된
학교정보가 자동 설정되며 변경 하실 수 없습니다.

6. 전입 처리를 할 대상 레코드를 선택하시면 주황색으로 선택되며 [전입처리]를 클릭하시면 선택된 레코드의
선생님 소속 학교 정보가 5번에서 선택된 학교 정보로 전입처리 됩니다.

1

2 3

4

5 6

9

6
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일반[05-3]관리자정보

1

2

4

10

• LCMS에가입된사용자를조회하고수정및승인취소처리할수있는메뉴입니다.

1. LCMS에 가입한 사용자의 정보를 조회하고 승인취소 처리하실 수 있습니다.

2. [소속업체]는 사용자가 가입 당시 선택한 소속 정보를 확인하실 수 있습니다.

3. 목록에서 개별 또는 다수 체크하여 사용자를 [승인취소] 하실 수 있습니다.

4. 사용자 [이름]을 클릭하시면 관리자 수정페이지로 이동됩니다.

5. 승인처리가 되었을 경우 승인일을 노출되며 사용자의 LCMS 사용 만료일을 확인히살 수 있습니다.

6. 관리자 수정에서는 사용자의 상세 정보 및 접속로그 정보를 확인하실 수 있습니다.

7. [접속로그]를 클릭하시면 [관리자 접속 로그] 팝업이 호출됩니다.

8. 사용자의 LCMS 사용, 만료일을 수정하실 수 있습니다.

9. 관리자 접속 로그에서는 사용자의 접속 로그를 일자별로 확인 하실 수 있습니다.

10. 사용자의 로그인/로그아웃 접속 정보를 확인하실 수 있습니다.

5

6

7

8

9

3
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일반[05-4]내정보수정

1

2

3

4

5

1. LCMS 가입한 본인 정보를 확인하며 비밀번호 및 이메일주소를 수정하실 수 있습니다.

2. 사용자의 소속 정보를 확인하실 수 있습니다.

3. [비밀번호 변경] 버튼을 클릭하시면 비밀번호 변경 팝업이 호출됩니다.

4. 새로운 비밀번호로 변경하실 수 있습니다.

5. [확인]버튼을 클릭하시면 로그아웃하여 새로운 비밀번호로 로그인하실 수 있습니다.

• LCMS에가입된사용자의기본정보, 이메일및비밀번호를변경하실수있는메뉴입니다.
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일반[06-1]학교관리

1. 저장된 학교 정보를 조회하실 수 있습니다.

2. 교육청명과 학교명을 입력하여 검색하실 수 있습니다.

3. [신규]버튼을 클릭하시면 학교등록/수정페이지로 이동하여 신규 등록이 가능합니다.

4. [학교명]을 클릭하시면 학교등록/수정페이지로 이동하여 수정, 삭제하실 수 있습니다.

5. [출판사]는 각 학년별로 확인하실 수 있습니다.

6. 학교 등록/수정은 등록된 학교 정보를 수정하거나 신규로 등록하실 수 있습니다.

7. 학교영문값은 학교정보 신규 등록 시 자동으로 영문대문자 3자리로 생성되며 생성된 학교의 학생코드 생성시 사용되는 영문값 입니다.

8. 각 학년별, 사용하고 있는 출판사를 선택하실 수 있습니다.

9. 학교번호는 시스템 내부에서 관리되는 학교 고유 번호 입니다.

10. [학교정보캐시 삭제]를 클릭하시면 TOAST EasyCache 에 적재되어 있는 학교 캐시 정보를 삭제 하실 수 있습니다. 정보 수정 시 캐시 삭제 처리를 해야 서비스에 바로 반영 됩니
다. 학교 정보는 [교사지원센터] 서버에서도 캐시 되고 있으므로 해당 캐시 정보까지 삭제되어야 합니다.

• 등록된학교정보를조회하며신규등록및수정,삭제할수있는메뉴입니다.
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일반[07-1]카테고리관리

• 학생APP에서학생들이학습해야할교육의대분류를조회하고등록및수정, 삭제하는메뉴입니다.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11 12

13

1. 카테고리 대분류를 등록하고 수정/삭제하실 수 있습니다. 

2. 교육구분은 [월드, 테마, 스쿨톡, 스피킹, 렛츠톡, 스캔잇]중, 선택하실 수 있습니다.

3. 대분류명은 한글&영문으로 입력하실 수 있습니다.

4. 개정년도는 학년 별, 교육과정으로 변경된 개정년도를 선택하실 수 있습니다.

5. 대상학년은 대분류 주제를 학습하는 학년/학기를 선택하시어 등록하실 수 있으며 3/4/5/6학년, 총 4개 학년과 1/2학기
로 구분되어 있습니다.

6. 정렬순서는 숫자로 입력이 가능하고 중복 입력하시면 최근 등록한 순서가 우선 순위로 노출이 됩니다. (공통)

7. 레벨값은 난이도 값을 1~10까지로 입력하실 수 있습니다. (공통)

8. 활동문구내용은 활동 유형을 작성하실 수 있습니다.

9. 비고란으로 카테고리 설명을 입력하실 수 있습니다. (공통)

10. 대분류이미지는 학생 APP 대분류 진입 화면 이미지로 1개, 등록 하실 수 있습니다.

11. [신규] 버튼을 클릭 하시면 [2~10]까지 초기화된 상태로 신규 카테고리를 등록하실 수 있습니다.

12. 목록에서 개별/다수 선택, [삭제] 버튼을 클릭하시어 삭제하실 수 있습니다.

13. [대분류명]을 클릭하시면 해당 등록 정보가 상단 [2~10] 영역에 노출되어 수정하실 수 있습니다.

14. [카테고리정보캐시 삭제]를 클릭하시면 TOAST EasyCache 에 적재되어 있는 카테고리 캐시 정보를 삭제 하실 수 있습
니다. 카테고리 정보는 앱을 서비스 하기 위한 서버에서도 캐시 되고 있으므로 해당 캐시 정보까지 삭제되어야 합니다.

14
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일반[07-1]카테고리관리 (이어서)

• 학생APP에서학생들이학습해야할교육의중분류를조회하고등록및수정, 삭제하는메뉴입니다.

1. 중분류보기 [보기]를 클릭하시면 카테고리 중분류 등록/수정페이지로 이동됩니다.

2. 카테고리 중분류 등록/수정에서는 대분류에 속해있는 중분류, 신규 등록 및 수정/삭제하실 수 있습니다.

3. 타이틀로 대분류명이 노출됩니다.

4. 중분류 등록/수정 페이지에서는 [교육구분]을 수정하실 수 없습니다.

5. 중분류명은 한글&영문으로 입력하실 수 있습니다.

6. 교과서는 중분류에서 사용하고 있는 교과서의 정보를 입력하실 수 있습니다.

7. 상위/하위테마는 테마에 매핑된 토픽 2개를 등록하실 수 있으며 매핑된 상위/하위테마는 학생APP의 참치캔 찬
스의 추천테마로 노출됩니다.

8. 중분류이미지는 학생APP 중분류 진입 화면 이미지로 1개만 등록하실 수 있습니다.

9. 목록에서 개별/다수 선택하여 [삭제]버튼을 클릭하시어 삭제하실 수 있습니다.

10. [중분류명]을 클릭하시면 해당 등록 정보가 상단 [4~8] 영역에 노출되어 수정하실 수 있습니다.

1
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4
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일반[07-1]카테고리관리 (이어서)

• 학생APP에서학생들이학습해야할교육의소분류를조회하고등록및수정, 삭제하는메뉴입니다.

1. 소분류보기 [보기]를 클릭하시면 카테고리 소분류 등록/수정페이지로 이동됩니다.

2. 카테고리 소분류 등록/수정에서는 중분류에 속해있는 소분류, 신규 등록 및 수정/삭제하실 수 있습니다.

3. 타이틀로 대분류명 > 중분류명이 노출됩니다.

4. 소분류 등록/수정 페이지에서는 [교육구분]을 수정하실 수 없습니다.

5. 소분류 콘텐츠 유형을 선택하실 수 있습니다.

6. 소분류명은 한글&영문으로 등록하실 수 있습니다.

7. 소분류이미지는 학생APP 소분류 진입 화면 이미지로 1개만 등록하실 수 있습니다.

8. 목록에서 개별/다수 선택하여 [삭제]버튼을 클릭하시어 삭제하실 수 있습니다.

9. [소분류명]을 클릭하시면 해당 등록 정보가 상단 [4~7] 영역에 노출되어 수정하실 수 있습니다.

1
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일반[07-2]콘텐츠등록 (조회및등록/수정)

• 등록된콘텐츠를조회하고신규등록및수정/삭제하는메뉴입니다.

1

2

3

5

1. 콘텐츠 조회에서는 등록된 콘텐츠를 조회하고 상세 정보를 확인 하실 수 있습니다.

2. 교육구분을 선택하여 조회하실 수 있습니다.

3. 콘텐츠 유형을 선택하여 조회하실 수 있습니다.

4. 검색어는 콘텐츠명, 대화키를 입력하시어 조회하실 수 있습니다.

5. [신규]버튼을 클릭하시면 콘텐츠 등록/수정페이지로 이동됩니다.

6. 목록에서 개별/다수 선택하여 [삭제]버튼을 클릭하시어 삭제하실 수 있습니다.

7. [콘텐츠명]을 클릭하시면 콘텐츠 등록/수정페이지로 이동됩니다.

8. [콘텐츠정보캐시 삭제]를 클릭하시면 TOAST EasyCache 에 적재되어 있는 콘텐츠 캐시 정보를 삭제 하실 수 있습니다.

뒤에서 설명

6

4

7

8



41

일반[07-2]콘텐츠등록 (월드> 단어듣고따라하기)

1. 월드로 등록되는 콘텐츠는 [학생APP > 토픽월드]에서 학습할 수 있습니다. 
또한 수정 콘텐츠일 경우 [교육구분/콘텐츠유형]은 수정하실 수 없으며 [신규]로 등록하는 경우에만 선택이 가능합니다. (공통)
교육구분 테마의 경우 콘텐츠를 개별 등록하실 수 없으며 [콘텐츠관리 > 콘텐츠제작 > 테마]을 통해서 기 등록된 [월드]의 콘텐츠를 매핑하실 수 있
습니다. 

2. 정렬순서는 노출할 우순순위를 등록하실 수 있습니다. (공통)

3. 제시문항은 [문제]로 노출되는 정보이며 한글&영문으로 입력하실 수 있습니다. (공통)

4. 영문문항은 [제시문항]의 영문 입력란으로 영문으로만 입력하실 수 있습니다. (공통)

5. 한글문항은 한글&영문으로 입력하실 수 있습니다. (공통)

6. 이미지첨부는 콘텐츠 당, 1개의 이미지만 등록하실 수 있으며 우측에 썸네일로 등록한 이미지를 확인하실 수 있습니다. (공통)

1

2

3

4

6

5

7

8

7. 오디오첨부는 콘텐츠 당, 1개의 파일만 등록하실 수 있습니다. (공통)

8. 영문힌트/한글힌트 내용은 힌트 정보를 영문/한글로 입력하실 수 있습니다.
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일반[07-2]콘텐츠등록 (월드> 단어철자배열하기)

1. 제시문항으로 등록된 알파벳이 5자리이면 [4]의 노출 알파벳 노출 위치도 5개가됩니다.

2. 오디오 파일을 등록했을 경우 플레이어로 등록된 오디오 내용을 확인하실 수 있습니다. (공통)

3. 정답내용은 [1]의 제시문항에서 [3]영역에 노출, 미 노출 되는 알파벳을 포함한 영문이 노출됩니다.

4. 노출알파벳위치는 [1]제시문항에 등록되는 알파벳 총 개수와 동일한 개수로 입력하실 수 있습니다.
또한 노출되는 알파벳의 순서를 등록하실 수 있습니다. 
예시/Today=입력란에 1,3을 입력 시 T/d 알파벳이 노출됩니다.

2

1

3

4
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일반[07-2]콘텐츠등록 (월드> 단어게임)

1. 보기내용은 문제에서 보기로 노출되는 내용을 등록하실 수 있으며 해당 보기에 정/오답을 체크하실 수 있습니다.

2. 제한시간초는 5초~60초까지 초단위로 입력하실 수 있습니다.

1

2
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일반[07-2]콘텐츠등록 (월드> 문장듣고따라하기)

1. 오디오 파일은 파일 업로드와 동시에 대화반환내용이 세팅됩니다.

2. [대화반환내용셋팅] 버튼을 클릭하시면 클라이언트 API로 호출한 대화 내용을 [3], 대화반환내용 영역에 출력됩니다. (공통)

3. 대화반환내용은 학생APP에서 문장에 대한 원어민 발음의 그래프를 노출해 주기 위한 정보입니다. (공통)

3

2

1
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일반[07-2]콘텐츠등록 (월드> 문장철자배열하기)

1. 정답보기는 [제시문항]으로 노출되는 단어를 순서대도 배열하여 등록하실 수 있으며 [추가]버튼을 클릭하시어 단어를 추가하실 수 있습니다.
배열된 단어는 화면에서 랜덤으로 노출됩니다.

1
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일반[07-2]콘텐츠등록 (월드< 문장게임)

1. 제시문항은 입력 시 답변이 들어갈 위치에 (_)로 표기하여 입력하실 수 있습니다.

2. 보기내용은 정답과 오답에 해당하는 단어를 입력하실 수 있습니다.

1

2
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일반[07-2]콘텐츠등록 (월드> 대화연습1/2 > 대화듣고따라하기) (스피킹> 대화연습> 대화듣고따라하기)

1. 콘텐츠유형 대화연습1/2는 콘텐츠대화유형(대화듣고따라하기/롤플레잉A/롤플레잉B)중에서 선택 등록하실 수 있으며
[대화듣고따라하기]는 총 4문장으로 각각 등록하실 수 있습니다. 스피킹의 경우 총 6문장까지 등록하실 수 있습니다.

2. 문장(1)은 총 4문장 중, 첫번째 노출되는 문장을 입력하실 수 있으며 1개의 문장은 1set(문장/등장인물/이미지첨부/오디오첨부
/영문힌트내용/한글힌트내용/대화반환내용)으로 구분되어있습니다. 또한 영문/한글 각각 등록하실 수 있습니다.

3. 등장인물(1)은 공통코드에 등록된 대화사용자 코드값으로 해당 코드값에 등록된 이미지가 학생APP 등장인물에 노출됩니다. 
총 4문장 중, 첫번째 문장에 해당하는 캐릭터로 (1~4)문장의 캐릭터를 각각 설정하실 수 있습니다.

2

3

4

5

6

8

1

4. 이미지첨부(1)은 대화 문장 중, 첫번째 문장이 노출될 때 같이 노출되는 이미지로 (1~4)문장 각각 등록하실 수 있습니다.

5. 영문힌트내용은 4문장 중, 첫번째 문장에 해당하는 힌트 내용으로 (1~4)문장에 해당하는 각각의 힌트를 등록하실 수 있습니다.

6. 한글힌트내용은 4문장 중, 첫번째 문장에 해당하는 힌트 내용으로 (1~4)문장에 해당하는 각각의 힌트를 등록하실 수 있습니다.
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일반[07-2]콘텐츠등록 (월드> 대화연습1/2 > 롤플레잉A/B) (월드> 표현연습> 문장만들기/대답하기) (스피킹> 대화연습> 롤플레잉A/B)

2

1. 콘텐츠대화유형은 롤플레잉A를 선택하여 등록하는 화면입니다.

2. 문항수는 학습에 대한 문항수를 입력하는 란이며 숫자로 입력하실 수 있습니다. 
예시/대화맵에서 등록한 문장 중 문제로 등록한 문장 수를 입력, 1개만 80점일 때 문항수인 [2]로 나뉜 값인 40점의 점수가 노출됩니다.

3. 대화키는 저작도구에서 등록된 콘텐츠의 내용을 호출하여 등록이 가능합니다. (공통)

4. [찾기]버튼을 클릭하시면 대화키 검색 팝업이 호출됩니다. (공통)

5. 대화맵 조회 팝업은 [월드 > 대화연습1/2 > 롤플레잉A/B], [월드>표현연습>문장만들기/대답하기], [스피킹 >대화연습 >롤플레잉 A/B], [렛츠톡]을 등록 할 경우에만 설정이 가능합니다. 

6. 생성구분은 저작도구 대화맵 콘텐츠를 등록한 사용자 권한 유형을 선택하여 검색하실 수 있습니다. (공통)

7. 검색항목은 검색 조건을 선택하시거나 직접 입력하여 검색하실 수 있습니다. (공통)

8. [구분]은 저작도구에 등록된 대화맵의 구분이 노출됩니다. (공통)

9. [대화맵명]을 클릭하시면 대화맵조회 팝업창이 닫히며 [3]의 대화키 영역에 자동입력됩니다. (공통)

43

m01t03

1

저는 자동차를 그리고 싶어요.

I want to _ a _.

I want to _ a _.

1

5

9

6

71

8
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일반[07-2]콘텐츠등록 (렛츠톡)

• 콘텐츠 (렛츠톡)를등록하는화면입니다.

1. 렛츠톡으로 등록되는 콘텐츠는 [학생APP > 렛츠톡] 학습으로 노출됩니다.
또한 렛츠톡의 대화키는 찾기 버튼을 클릭하여 저작도구에 등록된 대화맵을 등록하실 수 있습니다.

2. 미션내용은 [대화맵 조회]팝업에서 선택한 대화맵 콘텐츠의 미션과 아이템 정보가 LCMS로 이관된 정보이며 렛츠톡 학습 시 미션 완료여부
를 체크하기 위한 정보 입니다.

3. 버전은 LCMS에 등록된 대화맵의 버전 정보입니다. 
이미 등록된 콘텐츠에 대한 수정 페이지 화면에서는 저작도구에 등록된 대화맵의 버전정보를 체크하여 LCMS에 저장된 버전
정보와 상이할 경우 [현행화]버튼이 노출되며 버튼 클릭 시 저작도구에 등록되어 있는 미션내용 및 버전 정보가 LCMS 로 현행
화 되어 업데이트 됩니다.

2

1

3
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일반[07-2]콘텐츠등록 (스쿨톡)

1

3

5

1. 스쿨톡에 등록되는 콘텐츠는 [선생님화면 > 스쿨톡 등록 > 스쿨톡 주제 찾기]팝업으로 정보가 노출됩니다.

2. 선생님화면에서 [스쿨톡 주제 찾기]팝업으로 노출되는 정보로 주제는 Basic or Advanced/영어로 등록하실 수 있습니다.

3. 선생님화면에서 [스쿨톡 주제 찾기]팝업으로 노출되는 정보로 주제는 Basic or Advanced//한글로 등록하실 수 있습니다.

4. 이미지첨부는 스쿨톡 주제의 대표 이미지를 등록하실 수 있습니다.

5. 토론주제는 한글/영문순으로 입력하실 수 있습니다.
예시/ 내가 좋아하는 색깔을 말해보세요. 
예시/ I like purple.

2

4

• 콘텐츠 (스쿨톡)를등록하는화면입니다.
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일반[07-2]콘텐츠등록 (스캔잇)

1

2

1. 스캔잇에 등록되는 콘텐츠는 [학생 APP > 스캔잇] 학습으로 노출됩니다.

2. 스캔잇으로 학습할 콘텐츠의 이미지를 1개, 등록하실 수 있습니다.

3. 스캔잇 학습 오디오를 1개, 등록하실 수 있습니다.

3

• 콘텐츠 (스캔잇)를등록하는화면입니다.
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일반[07-3]콘텐츠제작 (월드, 스피킹, 렛츠톡, 스쿨톡매핑)

3 4

1. 콘텐츠제작 조회는 [카테고리관리]에서 등록된 학습 메뉴들과 대/중/소 메뉴에 등록되어있는 콘텐츠들을 매핑하실 수 있는 메뉴입니다.

2. 구분은 교육구분(월드), 대분류, 중분류, 소분류를 선택하시어 검색하실 수 있습니다.

3. 콘텐츠 수는 소분류에 등록된 콘텐츠의 개수를 확인하실 수 있습니다.

4. 매핑보기는 소분류에 등록된 콘텐츠들을 [매핑보기]버튼을 클릭하여 상세하게 확인하실 수 있습니다.

5. [콘텐츠정보캐시 삭제]를 클릭하시면 TOAST EasyCache 에 적재되어 있는 콘텐츠 캐시 정보를 삭제 하실 수 있습니다.

2

1

• 매핑된콘텐츠내역을조회하고승인및추가/수정/삭제하는메뉴입니다.

5
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일반[07-3]콘텐츠제작 (월드, 스피킹, 렛츠톡, 스쿨톡매핑)

5

5. [매핑]버튼을 클릭하시면 매핑된 콘텐츠들을 수정 및 추가, 콘텐츠를 승인 할 수 있는 페이지로 이동됩니다. (공통)

6. 교육구분 > 대분류 > 중분류 > 소분류 > 콘텐츠유형이 노출됩니다. (공통)

7. 콘텐츠매핑번호는 자동설정되는 값으로 입력 불가합니다. (공통)

8. 정렬순서는 우선순위 노출에 대한 순번으로 수정하실 수 있습니다. (공통)

9. [11]에서 개별/다수 선택하여 [승인]버튼을 클릭하시면 사용여부가 일괄 Y로 변경되며 콘텐츠를
게시할 수 있습니다. (공통)

10. [추가]버튼을 클릭하시면 콘텐츠 조회 팝업이 호출됩니다. (공통)

11. 개별/다수 선택하여 삭제하실 수 있으며 개별 선택하여 [정렬순서, 사용여부] 수정하실 수 있습니다. (공통)

6

7

8

9
10

12

13

14

11

12. [수정]버튼을 클릭하시면 [콘텐츠등록/수정]페이지로 이동하시어 수정하실 수 있습니다. (공통)

13. 콘텐츠 조회 팝업에서 검색한 콘텐츠를 소분류, [단어듣고따라하기]에 추가하실 수 있습니다. (공통)
테마를 제외하고 [월드, 스피킹, 렛츠톡, 스쿨톡]은 콘텐츠 조회 팝업에서 추가하실 수 있습니다.

14. 추가하고자 하는 콘텐츠를 선택하여 [저장]버튼을 클릭하시면 매핑 목록에 콘텐츠가 추가된 것을
확인하실 수 있습니다. (공통)
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일반[07-3]콘텐츠제작 (테마매핑)

1. 구분은 교육구분(테마), 대분류, 중분류, 소분류를 선택하시어 검색하실 수 있습니다.

2. 대분류 [매핑]버튼을 클릭하시면 테마 대분류로 매핑 할 수 있는 Topic 조회 팝업이 호출됩니다.

3. [조회]버튼을 클릭하시면 테마에 매핑된[콘텐츠 매핑 등록/수정] 페이지로 이동되어 매핑 상세내용을 확인하실 수 있습니다.

4. 월드의 중분류에 등록된 콘텐츠들을 테마의 대분류로 매핑하실 수 있습니다.

1

2 3

4
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일반[07-4]대화맵리소스관리

• 저작도구에서대화맵을작성할때사용할이미지및오디오파일을등록, 수정, 삭제하는메뉴입니다.

1

2

3

6

5

7

8

1. 대화맵리소스분류를 선택하여 검색하실 수 있습니다.

2. 대화맵리소스타입을 선택하여 검색하실 수 있습니다.

3. 대화맵리소스명을 직접 입력하여 검색하실 수 있습니다.

4. [신규]버튼을 클릭하시면 대화맵리소스 등록/수정페이지로 이동됩니다.

5. [대화맵리소스명]을 클릭하시면 대화맵리소스 등록/수정페이지로 이동됩니다.

6. [대화맵리소스분류]는 미션형, 롤플레잉A, 롤플레잉 B, 문장만들기, 대답하기 중을 선택하여 등록하실 수 있습니다.

7. 이미지와 오디오 중 선택하여 검색하실 수 있습니다

8. 저작도구 대화맵에서 사용할 이미지를 등록하실 수 있습니다.

9. [콘텐츠정보캐시 삭제]를 클릭하시면 TOAST EasyCache 에 적재되어 있는 콘텐츠 캐시 정보를 삭제 하실 수 있습니다.

49
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08
통계관리
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일반[08-1]전체학습현황

1

2

3 4 5 6 7

8

1. 기간을 설정하여 전체 학습현황을 확인하실 수 있습니다. (공통)

2. [엑셀다운로드]버튼을 클릭하시면 [8]과 같이 엑셀파일로 학습현황을 다운로드 받으실 수 있습니다. (공통)

3. 설정한 기간의 일자별 날짜가 노출됩니다. (공통)

4. 학습을 진행한 총 참여 학교수를 확인하실 수 있습니다. (공통)

5. 학습을 진행한 총 학생 수를 확인하실 수 있습니다. (공통)

6. 일 평균 학습시간(분)을 확인하실 수 있습니다. (공통)

7. 서비스 시작일 ~ 전날, 11:59:59 까지 누적된 학습시간(분)을 확인하실 수 있습니다. (공통)

8. 엑셀파일이 실행되어 학습현황을 확인하실 수 있습니다. (공통)

• 참여학교전체학생의평균학습시간과누적학습시간을통계를확인하는메뉴입니다.
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일반[08-2]학교별현황

1

2

3 4

5

1. 통계 기준 일을 설정하여 검색하실 수 있습니다. (공통)

2. 교육청/학교를 선택하여 검색하실 수 있습니다. (공통)

3. 학습 횟수는 전체 학습메뉴 기준으로 학습을 시도한 횟수입니다. (공통)

4. 토픽월드(스테이지모드), 스피킹, 렛츠톡 학습을 기준으로 평균점수가 노출됩니다. (공통)

5. [상세보기]를 클릭하시면 선택하신 학교 별, 일 데이터를 확인하실 수 있습니다. (공통)

• 학교별학생들의학습횟수및학습시간통계를확인하는메뉴입니다.
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일반

• 학년별(전체/학교별)학생들의학습횟수및학습시간통계를확인하는메뉴입니다.

[08-3]학년별현황

1. 학년을 선택하여 검색하실 수 있습니다.

2. 선택한 학년 정보가 노출됩니다.

3. [상세보기]버튼을 클릭하시면 선택한 초등학교, 학년의 일자 별 데이터를 확인하실 수 있습니다.

1

2
3
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일반[08-4]반별현황

1

2

2

1. 학년/반을 선택하여 검색하실 수 있습니다.

2. 선택한 학년/반 정보가 노출됩니다.

3. [상세보기]버튼을 클릭하시면 선택한 초등학교 학년의 반으로 일자 별 데이터를 확인하실 수 있습니다.

• 반별학생들의학습횟수및학습시간통계를확인하는메뉴입니다.
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09
학생매핑관리
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일반[09-1]선생님& 학생매핑

1

4

5
6

7

1. 서비스를 최초 등록한 연도부터 현재까지의 연도 + 1년도 까지 선택하여 검색하실 수 있습니다.

2. 교육청 별, 학교를 선택하시어 선생님을 검색하실 수 있습니다.

3. 선생님 이름을 직접 입력하시어 검색하실 수 있습니다.

4. 검색하신 초등학교의 선생님의 목록을 확인하실 수 있습니다.

5. 담당반수는 선생님이 맡고 있는 반의 수로 선생님 한분이 여러반을 담당할 수 있습니다.

6. 학생수는 담당하고 있는 반의 학생 총 수입니다.

7. [상세보기]버튼을 클릭하시면 선생님&학생 매핑 상세보기 페이지로 이동됩니다.

2

3

• 운영자가선생님과학생을매핑하고추가, 삭제할수있는메뉴입니다.

8. 선생님&학생 매핑 조회 리스트에서 검색한 연도에 해당하는 정보가 노출 됩니다. 현재 매핑하고자 하는 정보의 연도 정보를
확인 하실 수 있습니다.

8
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일반[09-1]선생님& 학생매핑 (선생님학생매핑추가팝업)

1

2

3

4

1. [추가]버튼을 클릭하시면 선생님학생 매핑 추가 팝업이 호출됩니다.

2. 선생님에게 매핑할 학생의 코드를 직접 입력하여 검색하실 수 있습니다.

3. 학생 닉네임 또는 선생님 닉네임을 직접 입력하여 검색하실 수 있습니다.

4. 검색된 학생의 목록 정보를 확인하실 수 있습니다.

5. [추가]버튼을 클릭하시면 [6]영역에 학생이 추가됩니다.

6. 추가된 학생의 목록을 확인하실 수 있습니다.

7. [저장]버튼을 클릭하시면 추가된 학생들을 선생님&학생매핑 화면에서 확인하실 수 있습니다.

1

5

6

7
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일반[09-2] 진급관리

교사

학습관리시스템(LCMS)
[진급대상관리]

NEIS에서 다운로드 받은
새학년 명렬표를 [파일업로드]

학생 진급 정보
시스템등록

학생

학생 진급 정보
시스템등록

데이터 비교
검증

Y [승인] 
진급처리 자동 완료

N [반려] 

1. 학생의 새로운 반 정보가 나오는 시점(2월 중순~말) 운영자는 AI 펭톡 학습관리시스템에 NEIS에서 다운로드 받은 학생들의 새학년 정보 파일을 업로드합니다. 

2. 3월 첫째 중에 진급 대상인 학생들에게 앱 진입 시 진급정보 수정 팝업이 제시됩니다. 

3. 운영자가 업로드한 정보와 학생의 새학년 정보가 일치하면 자동으로 진급처리가 완료됩니다. 

(*기존 수동 진급 처리 절차도 사용 가능함) 

AI 펭톡 앱 진입
진급 정보 입력 팝업에

새학년 정보 입력
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일반[09-2] 진급관리

• 운영자가소속된학교의학생을자동으로진급처리하는메뉴입니다.

1. 학년이 새로 시작되는 시점에 학생의 진급 정보를 업로드하여 자동진급 처리를 하실 수 있습니다. 

2. 담당교사가 학년이 바뀌는 새학기가 시작되기 전에 NEIS에서 담당반의 새 학년 정보(년도,학년,반,번호,이름)가 포함된 명렬표를 excel 형태로 다운로드 받아 학교 운영자에게 전달합니다. 

3. 운영자는 AI펭톡 학습관리시스템(LCMS)사이트 학생 매핑관리> 진급대상관리 메뉴에서 [샘플엑셀다운로드]를 클릭하여 해당 학교의 학생 정보를 붙여넣습니다. (3번 단계를 생략하고, 각 파일을 각각 [파일업로드] 해도 가능합니다)

4. [파일업로드]를 클릭하여 NEIS에서 다운받은 명렬표 파일을 업로드 합니다.

5. 진급 처리하고자 하는 학교 정보를 선택 한 후 엑셀을 업로드 하여야 하며 업로드한 엑셀파일의 진급 대상자 학생번호의 학교정보와 선택된 학교정보가 일치할 경우에만 진급처리가 가능 합니다.

(*운영자가 업로드한 학생 정보는 1년 후 폐기함)

5

43
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일반[09-2] 진급관리

• 운영자가해당학교학생의정보를취합하여일괄업로드할경우

1

1. NEIS에서 다운받은 자료의 내용을 붙여넣기 하여 진급처리할 년도/학년/반/번호/이름
정보를 입력할 수 있습니다. 

2. 학교 운영자가 해당학교의 대상 정보를 이어붙여 일괄이 등록가능합니다.
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일반

정상 승인된 경우

학생이 입력한 정보가 교사가
등록한 정보와 일치하지 않을
경우, 정보를 다시 입력함

운영자가 학생 진급 정보를
LCMS에 등록하지 않은 경우

[09-2] 진급앱처리 (학생)

1. 새로운 반정보가 나오는 시점(3월 첫째 주)에 앱 진입 시 진급 정보 수정 안내 팝업을 제시합니다.

2. 기존 코드와 학교 정보는 미리 제시되어있습니다. 

3. 진급 정보에 필요한 필드를 선택하면 팝업창이 떠서 해당 정보(학교, 학년, 반, 실명)을 학생이 직접 입력합니다. (이때의 실명정보는
본인확인용으로만 사용하며, 저장하지 않음)

4. 선생님 입력한 정보와 동일하지 않을 경우, 안내 후 재입력을 유도합니다. 

5. 선생님이 등록한 정보가 없는 경우, AI 펭톡 로비로 진입하며 진급 처리가 완료 될때까지 진입 때 마다 정보 수정 안내 팝업이
제시됩니다. 

i
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일반

1. 학년이 새로 시작되는 시점에 3학년 학생을 4학년으로, 4학년 학생을 5학년으로 5학년 학생을 6학년으로 진급 처리하실 수 있으며 진행순서를 확인하시어 학생 진급 정보를 업로드하실 수 있습니다.

2. 운영자가 년도에 해당하는 본인 소속, 학교의 학생기본정보를 템플릿으로 다운받아 작성 후 파일 업로드하실 수 있습니다.

3. [학생기본정보다운로드]버튼을 클릭하시면 엑셀 템플릿을 다운받으실 수 있습니다.

4. [파일업로드]를 클릭하시면 진급처리 대상 정보를 업로드하실 수 있습니다.

5. 진급 처리하고자 하는 학교 정보를 선택 한 후 엑셀을 업로드 하여야 하며 업로드한 엑셀파일의 진급 대상자 학생번호의 학교정보와 선택된 학교정보가 일치할 경우에만 진급처리가 가능 합니다.

• 운영자가소속된학교의학생을수동으로진급처리하는메뉴입니다.

5

[09-2] 진급관리_수동

1

2

3

4
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일반

1

1. 진급처리할 학생기본정보를 다운로드 받은 엑셀 파일을 확인하실 수 있습니다.

2. 현재, 진급처리 대상인 학년/반/번호 정보를 확인하실 수 있습니다.

3. 진급처리 할 대상년도를 입력하실 수 있습니다.

4. 진급 선생님 사용자 번호는 엑셀 파일 [선생님기본정보] 시트에 등록된
선생님 사용자 번호를 참고하여 작성하실 수 있습니다.

5. 진급처리 할 학년/반/번호를 입력하실 수 있습니다.

52 43

[09-2] 진급관리_수동 (학생기본정보다운로드템플릿)
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일반

4

1

2

3

5

1. 진급처리할 학생의 기본정보를 확인하실 수 있습니다.

2. 진급처리 전 학생의 학년/반/번호 정보를 확인하실 수 있습니다.

3. 진급처리 할 학생의 학년/반/번호 정보를 확인하실 수 있습니다.

4. 잘못 입력한 정보는 텍스트 영역에 붉은색으로 표기가 됩니다.

5. 파일 업로드된 내역의 성공/실패 여부를 확인하실 수 있습니다.

4 4

4 4

4

[09-2] 진급관리_수동 (데이터검증결과)
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일반[09-2]진급관리

1

2 3

4

1. 학년이 새로 시작되는 시점에 3학년 학생을 4학년으로, 4학년 학생을 5학년으로 5학년 학생을 6학년으로 진급 처리하실 수 있으며 진행순서를 확인하시어 학생 진급 정보를 업로드하실 수 있습니다.

2. 운영자가 년도에 해당하는 본인 소속, 학교의 학생기본정보를 템플릿으로 다운받아 작성 후 파일 업로드하실 수 있습니다.

3. [학생기본정보다운로드]버튼을 클릭하시면 엑셀 템플릿을 다운받으실 수 있습니다.

4. [파일업로드]를 클릭하시면 진급처리 대상 정보를 업로드하실 수 있습니다.

5. 진급 처리하고자 하는 학교 정보를 선택 한 후 엑셀을 업로드 하여야 하며 업로드한 엑셀파일의 진급 대상자 학생번호의 학교정보와 선택된 학교정보가 일치할 경우에만 진급처리가 가능 합니다.

• 운영자가소속된학교의학생을진급처리하는메뉴입니다.

5
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일반[09-2]진급관리 (학생기본정보다운로드템플릿)

1

1. 진급처리할 학생기본정보를 다운로드 받은 엑셀 파일을 확인하실 수 있습니다.

2. 현재, 진급처리 대상인 학년/반/번호 정보를 확인하실 수 있습니다.

3. 진급처리 할 대상년도를 입력하실 수 있습니다.

4. 진급 선생님 사용자 번호는 엑셀 파일 [선생님기본정보] 시트에 등록된
선생님 사용자 번호를 참고하여 작성하실 수 있습니다.

5. 진급처리 할 학년/반/번호를 입력하실 수 있습니다.

52 43
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일반[09-2]진급관리 (데이터검증결과)

4

1

2

3

5

1. 진급처리할 학생의 기본정보를 확인하실 수 있습니다.

2. 진급처리 전 학생의 학년/반/번호 정보를 확인하실 수 있습니다.

3. 진급처리 할 학생의 학년/반/번호 정보를 확인하실 수 있습니다.

4. 잘못 입력한 정보는 텍스트 영역에 붉은색으로 표기가 됩니다.

5. 파일 업로드된 내역의 성공/실패 여부를 확인하실 수 있습니다.

4 4

4 4

4
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일반[09-3]학생매핑신청

4

1

2

3

5 6

7

8

9

• 운영자가 [교사지원센터]에서선생님이신청한담당학년/반정보및신청학생수를확인하고선생님학생매핑처리를하는메뉴입니다.

1. 서비스를 최초 등록한 연도부터 현재까지의 연도 + 1년도 까지 선택하여 검색하실 수 있습니다.

2. 교육청 별, 학교를 선택하시어 선생님을 검색하실 수 있습니다.

3. 이름/아이디를 선택하여 검색 할 수 있고 일치 검색으로 검색 됩니다.

4. 검색하신 초등학교의 선생님이 신청한 학년/반 정보 및 신청학생 수 목록을 확인하실 수 있습니다.

5. 요청학생수는 선생님이 신청한 학생 수 입니다. 학생코드를 생성하고 매핑 처리 하는데 참고 할 수 있는 정보 입니다.

6. 대상학생수는 신청한 연도, 학년, 반 기준으로 생성되어 있는 학생코드 수 입니다. 대상학생수가 0건이면 붉은색으로 표시 됩니다.

7. 매핑학생수는 신청한 연도, 학년, 반 기준으로 해당 선생님에 매핑 되어 있는 학생코드 수 입니다. [교사지원센터]에 노출되는 학생
정보리스트 수 입니다. 대상학생수와 매핑학생수가 다르면 붉은색으로 표시 됩니다.

8. 선생님이 신청하신 학년/반 정보와 기 생성된 학생코드 정보 기준으로 선생님 학생 매핑 처리를 합니다. 검색한 학교에 대한
전체 데이터에 대해 매핑 처리를 할 수 있습니다.

9. 선택한 행만 선생님 학생 매핑 처리를 할 수 있습니다.
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